Gazetka Zespolu
Szkolno-Przedszkolnego
nr 1 w Lodzi

» Co nasze przedszkolaki

myslg o swoich babciach i dziadkach? s. 3

» “Rysio Raper i straszna kietbasa” s. 7
» Wywiad z p. Maciejem Pacholcem s.

» Tajemnice Aeropolis (TalentGame) -

Swietne narzedzie doradcze s. 10




Ale numer! Nr1/2025 str. 2

Drodzy Uczniowie i Nauczyciele!

Z ogromna radoscig przedstawiamy Wam pierwszy numer naszej
szkolnej gazetki!
W tym wydaniu znajdziecie mnostwo ciekawych artykutow dotyczacych
biezacych wydarzen w naszej szkole. Bedziecie mogli przeczytac
O najnowszych aktualnosciach oraz poznac blizej naszych nauczycieli dzieki
ekskluzywnym wywiadom.
Nie przegapcie zadnej strony — kazdy artykut zostat przygotowany z mysla
o Was, aby dostarczy¢ Wam nie tylko wiedzy, ale takze rozrywki i inspiracj
Mamy nadzieje, ze nasza gazetka stanie sie Waszym ulubionym zrodtem
informacji i ze bedziecie siegac po nig z przyjemnoscia.

Zapraszamy do lektury i zyczymy mitego czytania! &
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Co nasze przedszkolaki

my$la o swoich

babciach i dziadkach?

WYWIAD Z PRZEDSZKOLAKAMI

Kto to jest babcia? Kto to jest
dziadek?

- Babcia daje cukierki, bo tata nie
pozwala.

- Z dziadkiem gra sie w rézne gry.
- Babcia i dziadek zawsze maja
czas.

- Babci wszystko mozna
powiedziec i nie bedzie krzyczata.
- Babcia robi kolorowe sweterki i
sukienki.

- Dziadek umie wszystko
zreperowad.

- Babcia i dziadek zabieraja mnie

nad morze.

- Babcia daje mi swoje buty na
obcasach, zebym sobie.
pochodzita.

- Dziadek opowiada mi o tym, jak

byt maty.
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- Babcia ro

rzeczy
jesc.

- Babcia czyta ksigzki.

- Babcia opowiada bajki.

- Babcia i dziadek to A oto prace

rodzice mamy i taty. plastyczne
naszych

- Dziadek jezdzi ze mna przedszkolakéw

na rowerze. przedstawiajace
ich dziadkow

- U babci moge malowac i babcie:

sciany

- Babcia pozwala mi
dtugo spac.

- Babcia lubi moje
rysunki i ich nie wyrzuca.
- Babcia nigdy mnie nie

bije.
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»Ksigzkowe echa, czyli co kryje biblioteka?”

"Rysio Raper i straszna kietbasa"

To ksiazka, ktéra smakuje lepiej niz hot-dog na dworcu! S\
Rysio Raper to bohater, ktérego nie da sie nie polubié¢ -
nawet jesli jego pomysty sa bardziej szalone niz sktad
strasznej kietbasy. W tej ksiazce humor miesza sie z
przygoda, a absurdalne zwroty akcji sprawiaja, ze czytelnik
Smieje sie na gtos.

Fabuta? Rysio staje oko w oko z tajemnicza kietbasa, ktéra
jest bardziej podejrzana niz promocje w supermarkecie. Czy
uda mu sie rozwikta¢ zagadke, zanim wszyscy w miescie
wpadna w kietbasiang panike? Tego nie zdradzimy, ale
gwarantujemy, ze po tej lekturze spojrzysz na kabanosy z
zupetnie innej perspektywy. %

Dla kogo ta ksigzka? Dla kazdego, kto lubi sie $miaé i nie
boi sie odrobiny absurdu. Idealna na poprawe humoru - i
apetytu!

A najlepsze jest to, ze "Rysio Raper i straszna kietbasa"
dostepny jest w naszej szkolnej bibliotece! Sam tytut juz
rozbawia uczniéw i wzbudza ogromna ciekawos$é, co kryje
sie w tej historii. Ksiazka budzi duze poruszenie ws$rod
czytelnikéw, wiec nie béjcie sie jej wypozyczyé — naprawde
warto! i

S.

Sinikka Nopola « Tiina Nopol

i straszna kietbasa
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Wywiadz ...

....p. Maciejem Pacholcem, dyrektorem Zespotu Szkolno-Przedszkolnego nr 1w todzi.
Redaktorzy: Dzien dobry. Bardzo dziekujemy, ze zechciat Pan sie z nami spotka¢ i udzieli¢
wywiadu do pierwszego wydania szkolnej gazetki ,Ale numer!”

Kim chciat Pan zosta¢ kiedy byt Pan w naszym wieku?
Pan dyrektor: Zdecydowanie chciatem zostac sportowcem.

(R): Co sktonito Pana do wyboru zawodu nauczyciela?

(Pd): Praca z dzieémi - mozliwos¢ przekazywania im wiedzy. Nauczyciel odkrywa talenty

pokazuje rézne sciezki, jakimi mozna podazac.

(R): Jak wyglada Pana typowy dzien w roli dyrektora?

(Pd): Cd6z, do pracy przychodze chwile po godzinie siédmej. Prace zaczynam od sprawdzenia
poczty elektronicznej. Méj czas wypetniaja spotkania z rodzicami ucznidw, czy z samymi
uczniami. Do moich obowigzkéw nalezy  organizacja pracy szkoty — m. in. zespotu

nauczycielskiego, pionu administracji, czy dziatu obstugi. Kazdy dzien przynosi nowe wyzwania.

(R): W jaki sposéb spedza Pan wolny czas?

(Pd): Lubie aktywnie spedzac czas wolny.

(R): Czy ma Pan zwierzeta?

(Pd): Tak, mam trzy koty (Frotka, Rysia, tatka), mam réwniez psa — wabi sie Lucky). Czesto

odwiedza nas zaprzyjazniony gotab, ktérego nazwalismy Stefan.

(R): Jakie rady datby Pana uczniom, ktérzy chca osiaggna¢ sukces w zyciu?

(Pd): Przede wszystkim kazdy z nas powinien mie¢ marzenia, powinien wykazac¢ sie uporem w

dazeniu do ich spetnienia, konsekwentnie realizowac cele.
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(R): Panie dyrektorze przygotowalismy dla
Pana serig¢ kroétkich pytan.
Prosz¢ wskaza¢ swoj wybor:

Noc czy Dzien V
V Kawa czy Herbata
V Morze czy Gory
Zima czy Lato V
V Wschdd stonca czy Zachdd stonca
V Seriale czy Filmy
Stone czy Stodkie V
V Byc¢ wczesniej czy Spoznic sie

V Najpierw ptatki czy Najpierw mleko

Serdecznie dziekujemy za poswiecony czas.

Redaktorzy: Amelia, Emilia, Julia, Maksymilian, Przemek.
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Tajemnice Aeropolis (TalentiGame) -
Swietne narzedzie doradcze

Moéwi sie powszechnie, Ze kto pracuje z pasjq i robi to, co lubi, ten po prostu nie
pracuje... Bardzo waZne jest wezeSniejsze okreSlenie wltasnych predyspozycji zawodowych.
Stuzq do tego réine narzedzia. Na poczqtek fantastyczna polska gra , Tajemnice Aeropolis”.
Zacytuje tworcow tej gry:
. TalentGame to catkowicie bezptatne narzedzie do badania predyspozycji zawodowych dzieci
w roZnych kategoriach wiekowych (7+, 12+, 16+) w postaci diagnostyczno-edukacyjnej gry
komputerowe;.

W ramach projektu powstata produkcja tgczqca elementy gry komputerowej i filmu
animowanego z wbudowanym znormalizowanym narzedziem diagnostycznym. Fabula gry ma
charakter przygodowy i osadzona jest w konwencji realistycznej. Gracz wedruje przez 6 Swiatéw
symbolizujqcych réZne nastawienia zawodowe, np. artystyczne, naukowe, spoteczne. Podczas gry
przeZywa pasmo przygod, w trakcie ktérych wykonuje zadania diagnostyczne oraz poznaje swoje
uzdolnienia w réznych dziedzinach i przejawach Zycia. Po ukofczeniu gry uczelh i jego rodzice
bedq mogli zapozna€ sie z raportem.”

. Uczestniczgcy w przygodzie gracz nie tylko stopniowo poznaje fabule gry, ale tez
rozwiqzuje wiele zagadek logicznych, ktérych wyniki postuzq do stworzenia profilu zawodowego.
Caly proces z kolei ma na celu okreslenie predyspozycji mtodego cztowieka.

Uwaga: GRA TRWA OKOL O 3 GODZIN - moZna przerywaC gre i wznawia€ od miejsca,

w ktorym sie wcezeSniej zakol czyto).
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Gre trzeba pobra€ a nastepnie zainstalowat
na swoim komputerze.

Link do pobrania pliku instalacyjnego gry
Tajemnice Aeropolis.zip

Poradhnik dla dzieci Poradnik dla dzieci Moj
Talent.pdf

Poradnik dla doradcow zawodowych
Poradnik TalentGame dla doradcow
zawodowych.pdf

Przewodnik Przewodnik TalentGame.pdf
Bezposredni nadzér nad realizacjq projektu
sprawowato Ministerstwo Edukacji
Narodowej. Wiecej ciekawych informaciji o
grze znajdziecie takZe na
http://talentgamedownload.pl/ (link
zaczerpni€ty z wyszukiwarki produktow i
projektow konkursowych Osrodka Rozwoju
Edukaciji).

Joanna Juszczuk
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Joanna Juszczuk
o sobie...

Jestem doradcg
zawodowym

z wieloletnim stazem.
Pracowatam

z dzieCmi, mtodziezg
I osobami dorostymi
w réznym wieku.
Wiem, jak bardzo
wazny jest wybor
najlepszego dla
siebie zawodu.




