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Drodzy Uczniowie i Nauczyciele!

          Z ogromną radością przedstawiamy Wam pierwszy numer naszej         
       szkolnej gazetki! 🎉 

W tym wydaniu znajdziecie mnóstwo ciekawych artykułów dotyczących
bieżących wydarzeń w naszej szkole. Będziecie mogli przeczytać

o najnowszych aktualnościach oraz poznać bliżej naszych nauczycieli dzięki
ekskluzywnym wywiadom.

Nie przegapcie żadnej strony – każdy artykuł został przygotowany z myślą
o Was, aby dostarczyć Wam nie tylko wiedzy, ale także rozrywki i inspiracji.
Mamy nadzieję, że nasza gazetka stanie się Waszym ulubionym źródłem

informacji i że będziecie sięgać po nią z przyjemnością.

Zapraszamy do lektury i życzymy miłego czytania! 📚✨

Czy wiesz, że…

pierwsza gazeta świata

powstała 23 kwietnia 1605

roku, w Strasburgu

przypadkiem i najstarszą

została uznana w 2005

roku?



Co nasze przedszkolaki

 myślą o swoich

 babciach i dziadkach?

WYWIAD Z PRZEDSZKOLAKAMI

Kto to jest babcia? Kto to jest

dziadek?

- Babcia daje cukierki, bo tata nie

pozwala.

- Z dziadkiem gra się w różne gry.

- Babcia i dziadek zawsze mają

czas.

- Babci wszystko można

powiedzieć i nie będzie krzyczała.

- Babcia robi kolorowe sweterki i

sukienki.

- Dziadek umie wszystko

zreperować.

- Babcia i dziadek zabierają mnie

nad morze.

- Babcia daje mi swoje buty na

obcasach, żebym sobie.

pochodziła.

- Dziadek opowiada mi o tym, jak

był mały.

- Babcia robi pyszne

rzeczy                 i mogę je

jeść.

- Babcia czyta książki.

- Babcia opowiada bajki.

- Babcia i dziadek to

rodzice mamy i taty.

- Dziadek jeździ ze mną

na rowerze.

- U babci mogę malować

ściany

- Babcia pozwala mi

długo spać.

- Babcia lubi moje

rysunki i ich nie wyrzuca.

- Babcia nigdy mnie nie

bije.

A oto prace
plastyczne
naszych
przedszkolaków
przedstawiające
ich dziadków
i babcie:

Our Next Food
Drive Event

Stories of Impact

Staff Profile
Highlights
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„Książkowe echa, czyli co kryje biblioteka?”

"Rysio Raper i straszna kiełbasa"

To książka, która smakuje lepiej niż hot-dog na dworcu! 🌭
Rysio Raper to bohater, którego nie da się nie polubić –
nawet jeśli jego pomysły są bardziej szalone niż skład
strasznej kiełbasy. W tej książce humor miesza się z
przygodą, a absurdalne zwroty akcji sprawiają, że czytelnik
śmieje się na głos.
Fabuła? Rysio staje oko w oko z tajemniczą kiełbasą, która
jest bardziej podejrzana niż promocje w supermarkecie. Czy
uda mu się rozwikłać zagadkę, zanim wszyscy w mieście
wpadną w kiełbasianą panikę? Tego nie zdradzimy, ale
gwarantujemy, że po tej lekturze spojrzysz na kabanosy z
zupełnie innej perspektywy. 😜
Dla kogo ta książka? Dla każdego, kto lubi się śmiać i nie
boi się odrobiny absurdu. Idealna na poprawę humoru – i
apetytu!
A najlepsze jest to, że "Rysio Raper i straszna kiełbasa"
dostępny jest w naszej szkolnej bibliotece! Sam tytuł już
rozbawia uczniów i wzbudza ogromną ciekawość, co kryje
się w tej historii. Książka budzi duże poruszenie wśród
czytelników, więc nie bójcie się jej wypożyczyć – naprawdę
warto! 📚
S.
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Wywiad z …

     ….p. Maciejem Pacholcem, dyrektorem Zespołu Szkolno-Przedszkolnego nr 1 w Łodzi.

Redaktorzy: Dzień dobry. Bardzo dziękujemy, że zechciał Pan się z nami spotkać i udzielić

wywiadu do pierwszego wydania szkolnej gazetki „Ale numer!”

Kim chciał Pan zostać kiedy był Pan w naszym wieku?

Pan dyrektor: Zdecydowanie chciałem zostać sportowcem.

(R): Co skłoniło Pana do wyboru zawodu nauczyciela?

(Pd): Praca z dziećmi - możliwość przekazywania im wiedzy. Nauczyciel  odkrywa talenty

pokazuje różne ścieżki, jakimi można podążać. 

(R): Jak wygląda Pana typowy dzień w roli dyrektora?

(Pd): Cóż, do pracy przychodzę chwilę po godzinie siódmej. Pracę zaczynam od sprawdzenia

poczty elektronicznej. Mój czas wypełniają spotkania z rodzicami uczniów, czy z samymi

uczniami. Do moich obowiązków należy  organizacja pracy szkoły – m. in. zespołu

nauczycielskiego, pionu administracji, czy działu obsługi. Każdy dzień przynosi nowe wyzwania.

(R): W jaki sposób spędza Pan wolny czas?

(Pd): Lubię aktywnie spędzać czas wolny. 

(R): Czy ma Pan zwierzęta?

(Pd): Tak, mam trzy koty (Frotka, Rysia, Łatka), mam również psa – wabi się Lucky). Często

odwiedza nas zaprzyjaźniony gołąb, którego nazwaliśmy Stefan.

(R):  Jakie rady dałby Pana uczniom, którzy chcą osiągnąć sukces w życiu?

(Pd): Przede wszystkim każdy z nas powinien mieć marzenia, powinien wykazać się uporem w

dążeniu do ich spełnienia, konsekwentnie realizować cele.
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(R): Panie dyrektorze przygotowaliśmy dla
Pana serię krótkich pytań.
 Proszę wskazać swój wybór:

      Noc czy Dzień  V

  V  Kawa  czy Herbata

    V   Morze czy  Góry

       Z ima czy Lato V

            V    Wschód s łońca czy Zachód s łońca

     V    Ser ia le   czy   F i lmy

            S łone czy  S łodkie  V

     V    Być wcześniej   czy   Spóźnić  s ię

      V  Najpierw płatki  czy  Najpierw mleko

Serdecznie dziękujemy za poświęcony czas .

Redaktorzy :  Amel ia ,  Emil ia ,  Jul ia ,  Maksymil ian,  Przemek.
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Tajemnice Aeropolis (TalentGame) –
świetne narzędzie doradcze

                           Mówi się powszechnie, że kto pracuje z pasją i robi to, co lubi, ten po prostu nie

pracuje… Bardzo ważne jest wcześniejsze określenie własnych predyspozycji zawodowych. 

Służą do tego różne narzędzia. Na początek fantastyczna polska gra „Tajemnice Aeropolis”.

Zacytuję twórców tej gry:

„TalentGame to całkowicie bezpłatne narzędzie do badania predyspozycji zawodowych dzieci        

w rożnych kategoriach wiekowych (7+, 12+, 16+) w postaci diagnostyczno-edukacyjnej gry

komputerowej.

           W ramach projektu powstała produkcja łącząca elementy gry komputerowej i filmu

animowanego  z wbudowanym znormalizowanym narzędziem diagnostycznym. Fabuła gry ma

charakter przygodowy i osadzona jest w konwencji realistycznej. Gracz wędruje przez 6 światów

symbolizujących różne nastawienia zawodowe, np. artystyczne, naukowe, społeczne. Podczas gry

przeżywa pasmo przygód, w trakcie których wykonuje zadania diagnostyczne oraz poznaje swoje

uzdolnienia w różnych dziedzinach i przejawach życia. Po ukończeniu gry uczeń i jego rodzice

będą mogli zapoznać się   z raportem.”

                „Uczestniczący w przygodzie gracz nie tylko stopniowo poznaje fabułę gry, ale też

rozwiązuje wiele zagadek logicznych, których wyniki posłużą do stworzenia profilu zawodowego.

Cały proces   z kolei ma na celu określenie predyspozycji młodego człowieka. 

                Uwaga: GRA TRWA OKOŁO 3 GODZIN – można przerywać grę i wznawiać od miejsca,  

w którym się wcześniej zakończyło).
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Grę trzeba pobrać a następnie zainstalować

na swoim komputerze.

Link do pobrania pliku instalacyjnego gry

Tajemnice Aeropolis.zip

Poradnik dla dzieci Poradnik dla dzieci Moj

Talent.pdf

Poradnik dla doradców zawodowych

Poradnik TalentGame dla doradców

zawodowych.pdf

Przewodnik Przewodnik TalentGame.pdf ’’

Bezpośredni nadzór nad realizacją projektu

sprawowało Ministerstwo Edukacji

Narodowej. Więcej ciekawych informacji o

grze znajdziecie także na

http://talentgamedownload.pl/ (link

zaczerpnięty z wyszukiwarki produktów i

projektów konkursowych Ośrodka Rozwoju

Edukacji). 

    Joanna Juszczuk
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 Joanna Juszczuk
o sobie...

Jestem doradcą
zawodowym
z wieloletnim stażem.
Pracowałam
z dziećmi, młodzieżą
i osobami dorosłymi
w różnym wieku.
Wiem, jak bardzo
ważny jest wybór
najlepszego dla
siebie zawodu. 


